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ABSTRAK 

 

Logic Robotic atau UKM (Unit Kegiatan Mahasiswa) Robotika merupakan UKM yang   ada di 

Politeknik Negeri Cilacap yang bergerak dibidang pembelajaran seputar robot. UKM ini 

mempelajari tentang robot dan juga mengajarkan mahasiswa untuk merakit atau membuat 

robot. Untuk membuat sebuah robot, anggota UKM Logic Robotic harus mengetahui 

komponen apa saja yang harus digunakan agar robot dapat beroperasi sesuai dengan yang 

diharapkan. Namun, karena proses pembelajaran yang masih secara lisan dan kurang interaktif 

menyebabkan anggota UKM Logic Robotic kesusahan dalam belajar serta keterbatasan stok 

komponen yang tersedia menyebabkan komponen tidak diperbolehkan untuk dibawa pulang, 

sehingga untuk memahami lebih lanjut komponen yang digunakan untuk belajar dirumah tidak 

memungkinkan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang aplikasi Augmented Reality (AR) 

berbasis Android untuk membantu pembelajaran komponen elektronika pada robot di UKM 

Logic Robotic di Politeknik Negeri Cilacap. Penggunaan teknologi ini diharapkan dapat 

membuat pembelajaran lebih interaktif dan mempermudah akses materi. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC). 

 

Kata kunci: UKM, Robot, Komponen, Augmented Reality, Pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Logic Robotic or UKM (Student Activity Unit) Robotics is a UKM at the Cilacap State Polytechnic 

that is engaged in learning about robots. This UKM learns about robots and also teaches students 

to assemble or make robots. To make a robot, members of the Logic Robotic UKM must know 

what components must be used in order for the robot to operate as expected. However, because 

the learning process is still verbal and less interactive, causing Logic Robotic UKM members to 

have difficulties in learning and the limited stock of available components causes components not 

to be allowed to be taken home, so to understand further the components used for learning at home 

is not possible. This research aims to design an Android-based Augmented Reality (AR) 

application to help learn electronic components in robots at the Logic Robotic UKM at the Cilacap 

State Polytechnic. The use of this technology is expected to make learning more interactive and 

facilitate access to materials. The system development method used is Multimedia Development 

Life Cycle (MDLC). 

 

 

Keywords: UKM, Robots, Components, Augmented Reality, Learning.  
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