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ABSTRAK 
 

Absensi merupakan pencatatan kehadiran siswa di sekolah, yang 

memiliki peran penting dalam mengawasi partisipasi siswa dalam 

kegiatan pembelajaran. Saat ini, pengumpulan data absensi masih 

dilakukan secara konvensional yang rentan terhadap kehilangan dan 

kerusakan dokumen absensi. Sistem Informasi E-Absensi yang diusulkan 

merupakan aplikasi berbasis web, dirancang untuk membantu SMA 

Muhammadiyah 1 Cilacap dalam mengelola absensi siswa dengan lebih 

efisien. Dengan pemanfaatan metode System Development Life Cycle 

prototyping dalam pengembangannya serta menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan framework Laravel. Kombinasi ini 

memastikan kehandalan dan skalabilitas sistem, serta memungkinkan 

penggunaan teknologi terkini dalam pengembangan perangkat lunak. 

Dengan demikian, Sistem Informasi E-Absensi akan memberikan 

manfaat berupa peningkatan akurasi dan efisiensi dalam pengelolaan data 

absensi, yang pada akhirnya akan berdampak positif terhadap penilaian 

siswa. Dengan adanya Sistem Informasi E-Absensi ini, diharapkan bahwa 

SMA Muhammadiyah 1 Cilacap dapat mengoptimalkan pengelolaan 

absensi siswa, mengurangi risiko kehilangan dan kerusakan dokumen, 

serta mempermudah proses penilaian. 

 

Kata kunci: Absensi, Sistem Informasi, Prototyping, Website
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ABSTRACT 
 

Attendance is the recording of students' presence in school, playing a 

crucial role in monitoring their participation in learning activities. 

Currently, attendance data collection is carried out conventionally, 

which is susceptible to document loss and damage. The proposed E-

Attendance Information System is a web-based application designed to 

assist SMA Muhammadiyah 1 Cilacap in efficiently managing student 

attendance. By employing the System Development Life Cycle (SDLC) 

prototyping methodology and utilizing the PHP programming language 

with the Laravel framework, this combination ensures the reliability and 

scalability of the system while allowing the integration of cutting-edge 

software development technologies. Consequently, the E-Attendance 

Information System will provide benefits such as improved accuracy and 

efficiency in managing attendance data, ultimately positively impacting 

student assessments. With the implementation of this E-Attendance 

Information System, it is expected that SMA Muhammadiyah 1 Cilacap 

can optimize student attendance management, reduce the risks of 

document loss and damage, and streamline the assessment process. 

Keywords: Attedance, Information System, Prototyping, Website 
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