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ABSTRAK

Data UNESCO tahun 2021 menyebutkan bahwa minat baca masyarakat
Indonesia sangat memprihatinkan, yaitu hanya 0,001 %. bimbingan Minat
Baca dan belajar Anak AIUEO merupakan sebuah bimbingan yang
dibuka untuk anak usia 3 sampai 6 tahun yang bertujuan agar anak minat,
senang, suka, dan gemar belajar sehingga terbangun pondasi karakter
pembelajar yang kuat dalam rangka terwujudnya generasi pembelajar
mandiri sepanjang hayat. Sistem informasi bimbingan belajar berbasis
web merupakan sebuah sistem bimbingan belajar bagi murid melalui
internet. Sebelum diadakannya sistem ini semua proses yang berjalan
masih bersifat manual. Hal tersebut mengakibatkan data yang ada lupa
tersimpan, bahkan hilang, sehingga menyebabkan motivator kebingungan
ketika akan merekap data. Maka dari itu penilitian ini merancang sistem
pembelajaran untuk biMBA AIUEQ yang dapat diakses melalui internet
dan dikelola oleh motivator sehingga pembelajaran dan penilaian menjadi
efektif dan efisien. Pengembangan sistem menggunakan metode
Waterfall dan metode pengujian menggunakan black-box testing. Hasil
pengujian sistem yaitu dengan menggunakan pengujian usability yang
telah dilakukan kepada 10 responden dan menghasilkan nilai uji usability
sistem sebesar 85,90 % dengan predikat “Sangat Baik”.

Kata kunci : sistem informasi, biMBA, penilaian, pembelajaran



ABSTRACT

UNESCO data in 2021 states that the reading interest of the Indonesian
people is very concerning, which is only 0.001%. Children's Interest in
Reading and Learning AIUEO is a guidance that is opened to children
aged 3 to 6 years which aims to make children interested, happy, like, and
love to learn so that a strong foundation of learner character is built in
order to realize a generation of independent learners throughout life.
Web-based tutoring information system is a tutoring system for students
via the internet. Before the implementation of this system, all running
processes were still manual. This results in the existing data forgetting to
be stored, even lost, thus causing the motivator to be confused when it
comes to recapturing the data. Therefore, this research designed a
learning system for biMBA AIUEO that can be accessed via the internet
and managed by motivators so that learning and assessment become
effective and efficient. System development using waterfall method and
testing method using black-box testing. System development using
waterfall method and testing method using black-box testing. The results
of the system test were by using usability testing that had been carried out
to 10 respondents and produced a system usability test value of 85.90%
with the predicate "Very Good".

Keywords : information system, biMBA, assessment, learning
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