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ABSTRAK 
 

 

Tracer study merupakan suatu metode yang digunakan beberapa Sekolah 

Menengah Kejuruan (SMK) untuk melakukan pendataan alumni dan 

memantau perkembangan alumni. Permasalahannya yang terjadi dalam 

memantau perkembangan alumni yang persebarannya tidak hanya di kota 

Cilacap tetapi di luar kota juga, dalam pendataannya masih sederhana 

hanya menggunakan formulir kuesioner saat legalisasi ijazah. Kondisi 

tersebut kurang efektif, karena banyak alumni yang statusnya belum 

bekerja sehingga sulit untuk mengetahui informasi status terbaru seiring 

berjalannya waktu. Penelitian ini bertujuan membuat aplikasi tracer study 

menggunakan metode waterfall. Tahap pengujian menggunakan metode 

blackbox testing. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi dapat 

mempermudah pengurus BKK dalam pendataan alumni dan membantu 

dalam memantau perkembangan alumni dengan melihat presentase status 

alumni serta memudahkan alumni dalam melakukan pengisian kuesioner. 

Hasil dari uji usability keseluruhan yang dilakukan kepada 30 responden 

menghasilkan predikat “Sangat Baik” dengan rata-rata 85,51%. 

 

   

Kata kunci : Aplikasi, Tracer Study, Alumni
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ABSTRACT 

 

 
Tracer study is a method used by several Vocational High Schools (SMK) 

to collect alumni data and monitor alumni progress. The problem that 

occurs is in monitoring the development of alumni whose distribution is 

not only in the city of Cilacap but outside the city as well, the data 

collection is still simple, only using a questionnaire form when taking 

diplomas. This condition is less effective, because many alumni are not 

working, so it is difficult to find out the latest status information over time. 

This study aims to create a tracer study application using the waterfall 

method. The testing phase uses the blackbox testing method. Based on the 

test results, the application can make it easier for BKK administrators to 

collect alumni data and help monitor alumni progress by seeing the 

percentage of alumni status and make it easier for alumni to fill out 

questionnaires. The results of the overall usability test conducted on 30 

respondents resulted in the predicate "Very Good" with an average of 

85.51%. 

Keywords : application, tracer study, graduation
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