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ABSTRAK 
 

Troli merupakan alat yang digunakan untuk memindahkan 

barang dari satu tempat ketempat lainnya secara manual. Penggunaan 

troli memudahkan manusia saat membawa dan memindahkan barang 

dalam jumlah yang banyak. Troli yang umum digunakan mengharuskan 

pengguna mendorong troli tersebut untuk membantu pergerakannya atau 

masih manual. Semakin banyak barang hasil belanja maka semakin 

banyak tenaga yang dibutuhkan untuk mendorong atau menarik troli 

tersebut.  Saat mendorong troli, pembeli akan terfokus pada troli 

belanjanya sehingga pembeli akan melewatkan banyak barang di 

supermarket dan hanya membeli barang yang penting saja. Hal ini dapat 

mengurangi angka belanja dari pembeli. Berdasarkan hal tersebut 

dibutuhkan troli yang dapat bergerak mengikuti pengguna secara 

otomatis, sehingga pengguna tidak perlu lagi mendorong troli. Adapun 

perangkat yang dibutuhkan untuk membuat troli otomatis yaitu webcam, 

mikrokontroler, motor servo, sensor ultrasonik, motor driver, motor DC 

dan baterai yang dipasangkan pada troli. Image processing 

menggunakan kamera pada sistem yang dibuat bekerja dengan cara 

mendeteksi warna objek yang sudah ditentukan untuk mengetahui jarak 

objek dengan troli. Metode yang digunakan untuk memproses image 

processing adalah algoritma color filtering. Hasil perancangan troli 

mampu mengikuti warna dengan baik dalam kondisi ada beban maupun 

tidak ada beban pada troli. Kecepatan rata-rata troli adalah 27,97 cm/s 

tanpa beban dan menjadi 16,51 cm/s dengan beban maksimal 55 kg. 

Troli dapat digunakan dalam selama 50 menit tanpa troli dengan 

membawa beban dan 1 jam saat troli tidak membawa beban. Jarak 

maksimum antara objek dan troli adalah 600 cm dengan jarak ideal 

pendeteksian adalah 50-100 cm.  

 

Kata kunci : troli, kamera, image processing, mikrokontroler, motor dc 
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ABSTRACT 
 

 Trolley is a tool used to move goods from one place to 

another manually. The use of trolleys makes it easier for users to carry 

and move large quantities of goods. Trolleys that are commonly used 

require the users to push the trolley to help with its movement or are 

still manual. The more items you buy, the more energy it takes to push 

or pull the trolley. When pushing the trolley, the user will focus on his 

shopping trolley so that the users will skip a lot of goods in the 

supermarket and only buy the essential items. This can reduce the 

number of purchases from users. Based on this, a trolley is needed that 

can move to follow the users automatically, so that users no longer need 

to push the trolley. The devices needed to make an automatic trolley are 

webcam, microcontroller, servo motor, ultrasonic sensor, motor driver, 

DC motor and battery attached to the trolley. Image processing uses a 

camera on a system that is made to work by detecting the color of a 

predetermined object to determine the distance of the object from the 

trolley. The method used to process image processing is a color filtering 

algorithm. The results of the design of the trolley are able to follow the 

color well in conditions of no load or no load on the trolley. The 

average speed of the trolley is 27.97 cm/s without load and becomes 

16.51 cm/s with a maximum load of 55 kg. The trolley can be used for 50 

minutes without the trolley carrying a load and 1 hour when the trolley 

is not carrying a load. The maximum distance between the object and 

the trolley is 600 cm with an ideal detection distance of 50-100 cm. 

 

Keywords: trolley, camera, image processing, microcontroller, dc motor 
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