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ABSTRAK 

Label pada kemasan merupakan identitas yang menunjukkan 

bahwa suatu produk merupakan milik suatu brand. Proses menempelkan 

label pada produk menjadi masalah ketika ada kesalahan dalam proses 

menempelkan label yaitu penempelan label terbalik dan posisi label yang 

tidak akurat. Selain itu, pemilik tempat usaha yang sering melakukan 

proses penempelan ini biasanya tidak memiliki cukup waktu untuk 

menyelesaikan pekerjaan penambalan. Sehingga memerlukan tenaga 

tambahan yang berakibat bertambah pula cost yang perlu dikeluarkan. 

Oleh sebab itu dibuat alat Tugas Akhir alat labelling botol. Alat labelling 

botol bertujuan mempermudah pekerjaan memasang label kemasan pada 

botol. Pembuatan alat ini juga bertujuan untuk mempermudah proses 

perhitungan jumlah botol yang dapat dipantau melalui aplikasi android 

yang dibuat pada flatform BLYNK. Alat ini dibuat dengan mikrokontroler 

Arduino Mega dan ESP32. Botol dapat bergerak dengan memanfaatkan 

roller konveyor. Labelling botol memanfaatkan motor stepper Nema23 

dan motor power window. Perhitungan botol yang telah dipasang label 

memanfaatkan fungsi dari sensor proximity dan ketika sensor sudah 

mendeteksi 10 botol maka alat akan memberikan informasi dengan suara 

dari buzzer. Hasil percobaan menunjukkan bahwa sensor proximity dapat 

mendeteksi objek maksimal pada jarak sampai 8cm. Pengujian sensor 

dilakukan 10 kali percobaan dengan pengaturan potensio. Pengujian 

dinyatakan berhasil jika tidak melewati jarak yang telah ditentukan. 

Pengujian pelabelan botol dilakukan sebanyak 10 kali terdapat 3 kali 

pengujian yang gagal karena label terpasang tidak presisi/bergelombang. 

Pada 2 kali percobaan label terpasang secara miring dan 1 kali percabaan 

label terpasang dengan kondisi berkerutan. Empat kali percobaan label 

berhasil terpasang dengan baik. Rata – rata waktu pengujian yang 

diperoleh dari 10 pengujian pelabelan adalah 4,8 detik. Pada pengujian 

monitoring label yang dilakukan sebanyak 10 kali menunjukkan bahwa 

botol berhasil terbaca dan terhitung secara benar pada tampilan aplikasi 

android yang dibuat pada flatform BLYNK. Pada pengujian buzzer 

didapatkan hasil bahwa buzzer tidak berbunyi jika botol belum berjumlah 

10. Ketika sudah 10 botol maka buzzer berbunyi. 

 

Kata kunci: Proses Pelabelan Botol Otomatis, Aplikasi Android, BLYNK, 

Motor Stepper, Roller Konveyor 
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ABSTRACT 
 

The label on the packaging is an identity that shows that a product 

belongs to a brand. The process of affixing a label to a product becomes 

a problem when there is an error in the process of affixing the label, 

namely the pasting of the label upside down and the position of the label 

being inaccurate. In addition, business owners who frequently carry out 

the patching process usually do not have enough time to complete the 

patching work. So that it requires additional labor which results in 

increased costs that need to be issued. Because of that, a final project tool 

was made, a bottle labeling tool. The bottle labeling tool aims to simplify 

the work of attaching packaging labels to bottles. Making this tool also 

aims to simplify the process of calculating the number of bottles that can 

be monitored through an android application made on the BLYNK 

platform. This tool is made with the Arduino Mega and ESP32 

microcontrollers. Bottles can move by utilizing the conveyor roller. Bottle 

labeling utilizes Nema23 stepper motors and power window motors. The 

calculation of bottles that have been labeled utilizes the function of the 

proximity sensor and when the sensor has detected 10 bottles, the tool will 

provide information by sound from the buzzer. The experimental results 

show that the proximity sensor can detect objects up to a maximum 

distance of 8cm. Sensor testing was carried out 10 times with a potentio 

setting. The test is declared successful if it does not pass the specified 

distance. The bottle labeling test was carried out 10 times and 3 times the 

test failed because the label attached was not precise/wavy. On 2 attempts 

the label was attached obliquely and on the 1st trial the label was 

attached with a wrinkled condition. Four times the label was successfully 

attached successfully. The average test time obtained from 10 labeling 

tests is 4.8 seconds. In the label monitoring test that was carried out 10 

times, it showed that the bottles were successfully read and counted 

correctly on the display of the Android application made on the BLYNK 

platform. In the buzzer test, the result is that the buzzer does not sound if 

there are not 10 bottles. When there are 10 bottles, the buzzer sounds. 

Keywords: Automatic Bottle Labeling Process, Android Application, 

BLYNK, Stepper Motor, Conveyor Roller  
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