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LAMPIRAN B PENGUJIAN FUNGSIONALITAS

SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI YAYASAN

LEMBAR PENGUJIAN FUNGSIONALITAS

GERAK SEDEKAH CILACAP

Tanggal Pengujian
Nama Penguji

Bagian

: Ben

5 Agustus 2023
: Kholifatun Mualfiyah

dahara

1. Pengujian Login Bendahara.
Deskripsii: Bendahara dapat melakukan login.

" Hasil yang Hasil yang y
No Test Case Dibarapkan Terjadi Kesimpulan
| | Username = True | Redirect ke Redirect ke [] Valid
Password = True | Halaman Halaman [ ] Tidak Valid
Dashboard | Dashboard
2 | Username = Muncul Muncul [+/] Valid
False Pesan Alert Pesan Alert [ ] Tidak Valid
Password = True | Validasi Validasi
3 | Username = True | Muncul Muncul ] Valid
Password = False | Pesan Alert Pesan Alert [ ] Tidak Valid
Validasi Validasi
4 | Email = False Muncul Muncul [ Valid
Password = False | Pesan Alert | Pesan Alert | [ ] Tidak Valid
Validasi Validasi
Masukan :

2. Pengujian Lupa Password User.
Deskripsi : User dapat mendapatkan notifikasi email reset password.

Hasil yang Hasil yang "
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1| Masukkan Mendapatk Mendapatkan | [+/] Valid
Email Sesuai | Email Notifikasi | Email [ ] Tidak Valid
User Reset Password | Notifikasi
Reset
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[

Masukan :

Password

3. Pengujian Reset Password User.

Deskripsi : User dapat melakukan perubahan password.

|
. 5 [
2 Hasil yang Hasil yang R
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan J
[
|
1 | Masukkan Redirect ke Redirect ke [/] Valid
Password Login Login [ ] Tidak Valid ‘
dan Confirm |
Password
Sama |
2 | Masukkan Muncul Pesan | Muncul Pesan | [ | Valid [
Password Validasi Validasi [ ] Tidak Valid ‘
dan Confirm
Password
Berbeda

4. Pengujian Tampil Dashboard.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman dashboard.

Hasil yang Hasil yang . i
No | Test Case Dibraphis Terjadi Kesimpulan \
|
1| Pilih menu Tampil Tampil [a/] Valid
Dashboard | Dashboard Dashboard [ ] Tidak Valid

5. Pengujian Tampil Data User.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman user.



Hasil yang Hasil yang |

N :
¢ Diharapkan Terjadi Kesimpalag

Test Case

1 Pilih menu Tampil Data Tampil Data [ Valid
Daftar User User [ | Tidak Valid
Pengguna,

| Daftar User

Masukan :

6. Pengujian Tambah Data User.
Deskripsi : Sistem dapat menambah data user.

s Hasil yang Hasil yang 2
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan

1 | Klik Tombol | Data User Data User [,‘/] Valid
Tambah Berhasil Berhasil [ ] Tidak Valid
Data, Isi Disimpan Disimpan
Form Data
User dengan
Benar

2 | Klik Tombol | Muncul Pesan | Muncul Pesan [A Valid
Tambah Validasi Validasi [ ] Tidak Valid
Data,
Kosongkan |
Semua
Kolom pada ‘
Form
Tambah User

Masukan :

7. Pengujian Edit Data User.
Deskripsi : Sistem dapat mengedit data user.



No

/

5 Hasil yang Hasil yang &
Test Case Dikiarsphias Terjadi Kesimpulan
| Klik Tkon Data User Data User yang | [»/] Valid
Edit, Edit yang Dipilih Dipilih Berhasil | [ ] Tidak Valid
Isian Form Berhasil Diedit | Diedit
Data User
dengan Benar |
KIik Tkon Muncul Pesan | Muncul Pesan | [,/] Valid [
Edit, Validasi Validasi [ ] Tidak Valid
Kosongkan
Semua |
Kolom pada |
Form Edit 1
User |

8. Pengujian Hapus Data User.
Deskripsi : Sistem dapat menghapus data user.

No | Test Case Dl::::a’:l:agn H.;:I:ji:?g Kesimpulan
1 | Klik Tkon Data User Data User yang | [4/] Valid i
Hapus, pilih | yang Dipilih Dipilih Berhasil | [ ] Tidak Valid
Ya Hapus Berhasil Dihapus [
Dihapus
2. | Klik Ikon Data User Data User yang | [ ] Valid
Hapus, pilih | yang Dipilih Dipilih Tidak [ ]Tidak Valid
Tidak Tidak Dihapus | Dihapus ‘

9. Pengujian Detail Data User.
Deskripsi : Sistem dapat melihat detail data user.
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Hasil yang Hasil yang

No | TestC
i B [l Terjadi

Kesimpulan

1 | Klik Ikon Detail Data Detail Data User | [/] Valid }

Detail User yang yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Dipilih Berhasil |
Berhasil Ditampilkan
Ditampilkan
Masukan :

10. Pengujian Export Excel Data User.
Deskripsi : Sistem dapat mengexport data user kedalam file excel.

Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Klik Tombol | Data User Data User [/] Valid
Export Excel | Berhasil Berhasil [ ]Tidak Valid
Diexport Diexport
Kedalam File | Kedalam File
Excel Excel

Masukan :

11. Pengujian Tampil Data Munfiq.

Deskripsi : Sistem dapat pilkan hal munfiq.
Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Dikarapken Terjadi Kesimpulan

1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data [+/] Valid
Daftar Munfiq Munfiq [ ] Tidak Valid
Pengguna,
Daftar
Munfiq
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Masukan :

12. Pengujian Tambah Data Munify.
Deskripsi : Sistem dapat menambah data munfiq.

No

Test Case

Hasil yang
Diharapkan

Hasil yang
Terjadi

Kesimpulan

Klik Tombol
Tambah
Data, Isi
Form Data
Munfiq
dengan Benar

Data Munfiq
Berhasil
Disimpan

Data Munfigq
Berhasil
Disimpan

[+/] Valid
[ ]Tidak Valid |

Klik Tombol
Tambah
Data,
Kosongkan
Semua
Kolom pada
Form
Tambah
Munfiq

Muncul Pesan
Validasi

Muncul Pesan
Validasi

[+/] Valid
[ ] Tidak Valid

13. Pengujian Edit Data Munfiq.
Deskripsi : Sistem dapat mengedit data munfiq.

No | Test Case ::::::::x. H,;: i:ji:l'ilg Kesimpulan
1 | Klik Ikon Data Munfig | Data Munfiq [/} Valid
Edit, Edit | yang Dipilih | yang Dipilih [ ]Tidak Valid
Isian Form Berhasil Diedit | Berhasil Diedit
Data Munfiq
dengan Benar
2. | Klik Ikon Muncul Pesan | Muncul Pesan | [+/] Valid
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Edit,
Kosongkan
Semua
Kolom pada
Form Edit
Munfiq

Validasi

Validasi

[ ] Tidak Valid

Masukan :

14. Pengujian Hapus Data Munfig.
Deskripsi : Sistem dapat menghapus data munfiq.

Hasil yang Hasil yang s
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Klik Ikon Data Munfiq Data Munfiq [+/] Valid
Hapus, pilih | yang Dipilih yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Ya Hapus Berhasil Berhasil
Dihapus Dihapus
2. | Klik Ikon Data Munfig | Data Munfiq /] Valid
Hapus, pilih | yang Dipilih yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Tidak Tidak Dihapus | Tidak Dihapus
Masukan

15. Pengujian Detail Data Munfiq.
Deskripsi : Sistem dapat melihat detail data munfiq.

Hasil yang Hasil yang
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1| Klik Tkon Detail Data Detail Data [+/] Valid
Detail Munfiq yang Munfiq yang [ ] Tidak Valid
Dipilih Dipilih Berhasil
Berhasil Ditampilkan
Ditampilkan
Masukan :
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16. Pengujian Export Excel Data Munfiq.

Deskripsi : Sistem dapat mengexport data munfiq kedalam file excel.

No | Test Case ;:::I:a’::ngn H:_Z I:ji:lli‘g Kesimpulan
1| Klik Tombol | Data Munfig | Data Munfiq [+/] Valid
Export Excel | Berhasil Berhasil [ ] Tidak Valid
Diexport Diexport
Kedalam File | Kedalam File
Excel Excel

Masukan :

17. Pengujian Tampil Data Kecamatan.

Deskripsi : Sistem dapat pilkan hal K
Hasil yang Hasil yang 5
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data W Valid
K K K [ ] Tidak Valid
Masukan :

18. Pengujian Tambah Data Kecamatan.
Deskripsi : Sistem dapat menambah data

Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Klik Tombol | Data Munfig Data Munfiq [+/] Valid
Tambah Berhasil Berhasil [ ] Tidak Valid
Data, Isi Disimpan Disimpan
Form Data

B-8



Kecamatan
dengan Benar

(5]

Klik Tombol
Tambah
Data,
Kosongkan
Semua
Kolom pada
Form
Tambah
Kecamatan

Muncul Pesan
Validasi

Muncul Pesan
Validasi

[W/] Valid
[ ] Tidak Valid

19. Pengujian Edit Data K

Deskripsi : Sistem dapat mengedit data kecamatan.

dengan Benar

No | Test Case ;:;:l:‘y::‘gn H_:': l:ji:‘;g Kesimpulan
1 | Klik Tkon Data Data Kecamatan | [4/] Valid
Edit, Edit Kecamatan yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Isian Form yang Dipilih Berhasil Diedit
Data Berhasil Diedit
Kecamatan

2. | Klik Tkon
Edit,
Kosongkan
Semua
Kolom pada
Form Edit

Muncul Pesan
Validasi

Muncul Pesan
Validasi

W] Valid
[ ] Tidak Valid

20. Pengujian Hapus Data Kecamatan.
Deskripsi : Sistem dapat menghapus data kecamatan.



< Hasil yang Hasil yang "

N
0 | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Klik Tkon Data Data Kecamatan | [/] Valid

Hapus, pilih | Kecamatan yang Dipilih [ ]Tidak Valid |
Ya Hapus yang Dipilih Berhasil \

Berhasil Dihapus
Dihapus J
2. [ Klik Ikon Data Data Kecamatan | [/] Valid |
Hapus, pilih | Kecamatan yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Tidak yang Dipilih Tidak Dihapus
Tidak Dihapus

Masukan :

21. Pengujian Export Excel Data Kecamatan.

Deskripsi : Sistem dapat mengexport data k kedalam file excel.
Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan

1 | Klik Tombol | Data Munfig | Data Munfiq [/] Valid

Export Excel | Berhasil Berhasil [ ] Tidak Valid
Diexport Diexport
Kedalam File | Kedalam File
Excel Excel
Masukan :

22. Pengujian Tampil Data Penarikan.
Deskripsi : Sistem dapat pilkan hal penarikan.

Hasil yang Hasil yang

No| TestCase | yiorapkan Terjadi

Kesimpulan

1 | Pilih menu Tampil Data Tampil Data [;/‘] Valid
Penarikan, Penarikan Penarikan [ ] Tidak Valid
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I

Daftar
Penarikan

Masukan :

23. Pengujian Edit Data Penarikan.
Deskripsi : Sistem dapat mengedit data penarikan.

. Hasil yang Hasil yang "
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 [ Klik Tkon Data Penarikan | Data Penarikan | [/] Valid
Edit, Edit yang Dipilih yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Isian Form Berhasil Diedit | Berhasil Diedit
Data
Penarikan
dengan Benar
2. | Klik Ikon Muncul Pesan | Muncul Pesan V] Valid
Edit, Validasi Validasi [ ]Tidak Valid
Kosongkan
Semua
Kolom pada
Form Edit
Penarikan
Masukan :

24. Pengujian Approval Data Penarikan.
Deskripsi : Sistem akan menerima atau menolak data penarikan.

No | Test Case D}: ::lrl.’:k.f. H,::i:ji;?g Kesimpulan
1 | Terima, dan | Redirect ke Redirect ke V] Valid
Klik Submit | halaman daftar | halaman daftar | [ ] Tidak Valid
penarikan penarikan
diterima, dan | diterima, dan
mengirimkan | mengirimkan
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1 pesan pesan notifikasi

| notifikasi WhatsApp ke
WhatsApp ke | munfiq ‘
munfiq |

2. | Tolak,dan | Redirectke | Redirect ke [/ Valid 1

‘ KIlik Submit | halaman daflar | halaman daftar | [ | Tidak Valid
penarikan penarikan
ditolak ditolak

Masukan :

25. Pengujian Tampil Data Penarikan Diterima.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman penarikan diterima.

Hasil yang Hasil yang

No | TestCase Diharapkan Terjadi

Kesimpulan

1 | Pilih menu Tampil Data Tampil Data [+/] Valid

Penarikan, Penarikan Penarikan [ ]Tidak Valid
Diterima Diterima Diterima
Masukan :

26. Pengujian Print Pdf Kuitansi Pemasukan
Deskripsi : Sistem dapat  kuitansi p kan dalam file pdf.

Hasil yang Hasil yang

Mo, TentCuse Diharapkan Terjadi

Kesimpulan

1| Pilih menu Data kuitansi | Data kuitansi /] Valid
Penarikan, berhasil diprint | berhasil diprint | [ ] Tidak Valid
Diterima, kedalam pdf kedalam pdf
Klik tombol
Print

Masukan :
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27. Pengujian Tampil Data Penarikan Ditolak.

Deskripsi : Sistem dapat ilk

hal

P

penarikan ditolak.

Hasil yang

Hasil yang

, T .
No est Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
|
1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data [V] Valid ‘
Penarikan, Penarikan Penarikan [ ] Tidak Valid
Ditolak Ditolak Ditolak ‘
Masukan :

28. Pengujian Tampil Data Rekap Penarikan
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman rekap data penarikan.

Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Pilihmenu | Tampil Tampil Halaman | [/] Valid
Rekap Data, | Halaman Rekap Data [ ] Tidak Valid
pilih bulan Rekap Data Penarikan
dan tahun Penarikan
kemudian
klik tombol
cari data
Masukan

29. Pengujian Export Data Rekap Penarikan Excel

Deskripsi : Sistem dapat

t data rekap penarikan kedalam file excel .

Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Pilihmenu | Data berhasil | Data berhasil [W/] Valid
Rekap Data, | diexport diexport [ ] Tidak Valid
pilih bulan kedalam excel | kedalam excel
dan tahun
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| kemudian

Kklik tombol
rekap excel

Masukan :

30. Pengujian Export Data Rekap Penarikan Pdf

Deskripsi : Sistem dapat mengexport data rekap penarikan kedalam file pdf.
|

No | Test Case I:I:::nfl:;gn H_:: .:ji:l.ilg Kesimpulan |
1 | Pilih menu Data berhasil | Data berhasil [¥] Valid |
Rekap Data, | diexport diexport [ ]Tidak Valid |
pilih bulan kedalam excel | kedalam excel i

dan tahun
kemudian |
klik tombol ‘
rekap excel |

Cilacap,

(krtoviparuy,

li 2023

CFi A
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SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI YAYASAN
GERAK SEDEKAH CILACAP

LEMBAR PENGUJIAN FUNGSIONALITAS

Tanggal Pengujian
Nama Penguji

Bagian

: 5 Agustus 2023
: Catur Fajar Nugroho

: Petugas

1. Pengujian Login Bendahara.
Deskripsi: Bendahara dapat melakukan login.

" Hasil yang Hasil yang .
No Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Username = True | Redirectke | Redirectke | [V] Valid
Password = True | Halaman Halaman [ ] Tidak Valid
Dashboard | Dashboard
2 | Username = Muncul Muncul [V] Valid
False Pesan Alert Pesan Alert [ ]Tidak Valid
Password = True | Validasi Validasi
3 [ Username = True | Muncul Muncul V] Valid
Password = False | Pesan Alert Pesan Alert [ ]Tidak Valid
Validasi Validasi
4 | Email = False Muncul Muncul [V] Valid
Password = False | Pesan Alert | Pesan Alert | [ ] Tidak Valid
Validasi Validasi
Masukan :

2. Pengujian Lupa Password User.

Deskripsi : User dapat

notifikasi email resef password.

Hasil yang Hasil yang 4
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
T | Masukk Mendapatk Mendapatk W1 Vald
Email Sesuai | Email Notifikasi | Email [ ] Tidak Valid
User Reset Password | Notifikasi
Reset
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[ Password

3

. Pengujian Reset Password User.
Deskripsi : User dapat melakukan perubahan password.

Hasil yan, Hasil yang .

No | Test Case Dihamplugn Terjadi Kesimpulan

1 | Masukkan Redirect ke Redirect ke [V] Valid
Password Login Login [ ]Tidak Valid
dan Confirm
Password
Sama

2 | Masukkan Muncul Pesan | Muncul Pesan | [V/] Valid
Password Validasi Validasi [ ] Tidak Valid
dan Confirm
Password
Berbeda

Masukan

4. Pengujian Tampil Dashboard.

Deskripsi : Sistem dapat ilkan hal lashboard.
Hasil yang Hasil yang 5
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1| Pilih menu Tampil Tampil [‘/] Valid
Dashboard | Dashboard Dashboard [ ] Tidak Valid
Masukan :

5. Pengujian Tampil Data Penarikan.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman penarikan.
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. % Hasil yang Hasil yang .
N s S S

0 Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan

1| Pilih menu Tampil Data Tl‘;nipflT)ntn T [\/] Valid
Penarikan, Penarikan Penarikan [ ] Tidak Valid
Daftar
Penarikan - -

Masukan :

6. Pengujian Tambah Data Penarikan.

Deskripsi : Sistem dapat

bah data penarikan

No | Test Case ;:: I'I:;k-fn H_Il: l:ji;'.:g Kesimpulan |
|
T [ Kiik tombol | Data berhasil | Data berhasil | [V/] Valid ‘
kode kotak tersimpan dan | tersimpan dan [ ] Tidak Valid
infaq, mengirimkan | mengirimkan ‘
masukan notifikasi notifikasi [
kode dan WhatsApp ke | WhatsApp ke
input data bendahara bendahara |
penarikan ‘
dengan benar |
2. | Klik tombol | Muncul Pesan | Muncul Pesan V] Valid |
kode kotak Validasi Validasi [ ]Tidak Valid |
infaq,
Kosongkan
Semua
Kolom pada
Form
Penarikan
Masukan :

7. Pengujian Tampil Data Penarikan Diterima.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman penarikan diterima.
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|
y N Hasil yang Hasil yang z |
N S N Kes
0 ‘ Test Case Diharapkan Terjadi esimpulan
1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data V] Valid
Penarikan, Penarikan Penarikan [ ]Tidak Valid |
Diterima Diterima Diterima |
Masukan :

8. Pengujian Print Pdf Kuitansi Pemasukan

Deskripsi : Sistem dapat kuitansi p dalam file pdf-
|
Hasil yang Hasil yang . |
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Pilihmenu | Datakuitansi | Data kuitansi [V] Valid
Penarikan, berhasil diprint | berhasil diprint | [ ] Tidak Valid
Diterima, kedalam pdf kedalam pdf
Klik tombol
Print
Masukan :

9. Pengujian Tampil Data Penarikan Ditolak.

Deskripsi : Sistem dapat pilkan hal penarikan ditolak.
Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data [V] Valid
Penarikan, Penarikan Penarikan [ ] Tidak Valid
Ditolak Ditolak Ditolak
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10, Pengujian Tampil Data Munfig
Deskripsi - Sistem dapat menampilkan halaman munfiq

. Hasil yang Hasil yang a

A S S 5
| No  Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
|
[ 1 Pilih menu Tnm‘;il Data Tampil Data V] valid

Daftar Munfiq Munfiq [ | Tidak Valid
[ Munfiq N
Masukan :

11. Pengujian Detail Data Munfig.

Deskripsi : Sistem dapat melihat detail data munfig.

| Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Klik Tombol | Detail Data Detail Data [V] Valid
Detail Munfiq yang | Munfig yang [ ] Tidak Valid
Dipilih Dipilih Berhasil
Berhasil Ditampilkan
Ditampilkan
Masukan :

12. Pengujian Tampil Data Rekap Penarikan

Deskripsi : Sistem dapat pilkan hal rekap data penarikan.
Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Pilihmenu | Tampil Tampil Halaman | [V] Valid

Rekap Data, | Halaman Rekap Data [ ] Tidak Valid
pilih bulan Rekap Data Penarikan
dan tahun Penarikan
kemudian
klik tombol
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[ Tcaridoa S S

Masukan :

™ Fajar Nugroho )
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LEMBAR PENGUJIAN FUNGSIONALITAS
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI YAYASAN
GERAK SEDEKAH CILACAP

Tanggal Pengujian ~ : 5 Agustus 2023
Nama Penguji : Haris Budi Setyawan
Bagian : Manajer

1. Pengujian Login Bendahara.

Deskripsi: Bendahara dapat melakukan login.
No Test Case I:I: :ay;k:gn H,:_zl:ji :',:g Kesimpulan
1 | Username = True | Redirect ke Redirect ke [V] Valid
Password = True | Halaman Halaman [ ] Tidak Valid
Dashboard Dashboard
2 | Username = Muncul Muncul V] Valid
False Pesan Alert Pesan Alert [ w] Tidak Valid
Password = True | Validasi ‘ Validasi
3 | Username = True | Muncul | Muncul [V} Valid
Password = False | Pesan Alert | Pesan Alert | [ | Tidak Valid
Validasi | Validasi
4 | Email = False Muncul | Muncul [V] Valid
Password = False | Pesan Alert Pesan Alert [ ] Tidak Valid
Validasi Validasi
Masukan :

2. Pengujian Lupa Password User.
Deskripsi : User dapat mendapatkan notifikasi email reset password.

Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
] M: Ll M. . L Y7 J. 1 [‘/]valld
Email Sesuai | Email Notifikasi | Email [ ]Tidak Valid
User Reset Password | Notifikasi
Reset
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[ Password

Masukan :

w

. Pengujian Reset Password User.
Deskripsi : User dapat melakukan perubahan password.

< Hasil yang Hasil yang g
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Masukkan Redirect ke Redirect ke V] Valid
Password Login Login [ ]Tidak Valid
dan Confirm
Password
Sama
2 | Masukkan Muncul Pesan | Muncul Pesan [ ]Valid
Password Validasi Validasi [ ]Tidak Valid
dan Confirm
Password
Berbeda
Masukan :

4. Pengujian Tampil Dashboard.

Deskripsi : Sistem dapat ilkan hal dashboard.
Hasil yang Hasil yang .
1:
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Pilihmenu | Tampil Tampil V] Valid |
Dashboard Dashboard Dashboard [ ]Tidak Valid ‘

5. Pengujian Tampil Data User.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman user.
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9 9 Hasil yang Hasil yang .
No | Test Cas 5
CSETR% | Dikarapkan Terjadi Kesimpulan

1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data [V]Valid
Daftar Jser User [ ] Tidak Valid
Pengguna, {
Daftar User J‘

Masukan :

6. Pengujian Detail Data User.
Deskripsi : Sistem dapat melihat detail data user.

]
Hasil yang Hasil yang .
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1| Klik Ikon Detail Data Detail Data User | [V] Valid
Detail User yang yang Dipilih [ ] Tidak Valid
Dipilih Berhasil
Berhasil Ditampilkan
Ditampilkan
Masukan :

7. Pengujian Export Excel Data User.
Deskripsi : Sistem dapat mengexport data user kedalam file excel.

Hasil yang

Hasil yang

No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan ‘
1| Klik Tombol | Data User Data User [V Valid ‘
Export Excel | Berhasil Berhasil [ ] Tidak Valid
Diexport Diexport
Kedalam File | Kedalam File
Excel Excel
Masukan :
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8. Pengujian Tampil Data Munfiq.
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman munfig.

|
Hasil yang Hasil yang .

No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan

T | Pilihmenu | Tampil Data | Tampil Data V] Valid i
Daftar Munfiq Munfig [ ] Tidak Valid \
Pengguna,
Dafiar
Munfiq

Masukan :

9. Pengujian Detail Data Munfiq.
Deskripsi : Sistem dapat n melihat detail data ‘munfig.

B E—
Hasil yang Hasil yang 3
No | Test Case Dibarapkan Terjadi Kesimpulan
1| Klik Ikon Detail Data Detail Data (V] Valid
Detail Munfiq yang Munfiq yang [ ] Tidak Valid
Dipilih Dipilih Berhasil
Berhasil Ditampilkan
Ditampilkan
Masukan

10. Pengujian Export Excel Data Munfiq.

Deskripsi : Sistem dapat mengexport data munfiq kedalam file excel.

Hasil yang Hasil yang 4
No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan
1 | Klik Tombol | Data Munfiq Data Munfiq [V Valid
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Export Excel | Berhasil Berhasil 1 ] Tidak Valid

Diexport Diexport
Kedalam File | Kedalam File
Excel Excel

Masukan :

11. Pengujian Tampil Data Kecamatan.
Deskripsi : Sistem dapat pilkan hal k

Hasil yang Hasil yang

N
Noi| TestCase Diharapkan Terjadi

Kesimpulan

1| Pilih menu Tampil Data Tampil Data V] Valid
K K [ ] Tidak Valid

12. Pengujian Export Excel Data Kecamatan.
Deskripsi : Sistem dapat t data k kedalam file excel.

Hasil yang Hasil yang

No | Test Case Diharapkan Terjadi Kesimpulan i
1 [ Klik Tombol | Data Munfig | Data Munfiq [ Valid

Export Excel | Berhasil Berhasil [ ]Tidak Valid |

Diexport Diexport ‘

Kedalam File | Kedalam File |

Excel Excel |

13. Pengujian Tampil Data Rekap Penarikan
Deskripsi : Sistem dapat menampilkan halaman rekap data penarikan.
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Noo Test Case

1 ik menu
Rekap Data,
pilih bulan
dan tahun
hemudian
Kk tombol
can data

Masukan

Hasil yang

Hasil yang

Diharapkan Terjndi Risimpetis
| Tampil | Tampil Halaman [ I‘/I\ulnl

Halaman Rekap Data [ | Tidak Valid

Rekap Data Penarikan

Penarikan |

14 Pengujian Export Data Rekap Penarikan Excel
Deskripsi : Sistem dapat mengexport data rekap penarikan kedalam file excel

Hasil yang

Hasil yang

Ne| metiCas Diharapkan Terjadi Kesimpilan
1 Pilih menu Data berhasil | Data berhasil (V] Valid

Rekap Data, | diexport diexport [ ] Tidak Valid
pilih bulan kedalam excel | kedalam excel
dan tahun
kemudian

| klik tombol

i rekap excel

15. Pengujian Export Data Rekap Penarikan Pdf
Deskripsi : Sistem dapat mengexport data rekap penarikan kedalam file pdf
. T

| Hasil yang
No ; Test Case Dikarspkas
|
I | Pilihmenu | Data berhasil
chklpl)ula, diexport

Hasil yang
Terjadi

Data berhasil
| diexport

L) midak vaig |
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pilih bulan kedalam excel | kedalam excel
dan tahun
| kemudian
klik tombol
| rekap excel

Cilacap, .2 Agustus 2023

/@\/‘s

( Horts Budi Sebyowan)

B-26



LAMPIRAN C HASIL KUISIONER

LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth Bapak/Tbu/Saudara/i
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infaqg D Yayasan Gerak Sedekah Cilacap” yang disusun oleh

Nama Yudistim Ramadan Kalimasada

NPM 200202046

Program Studi D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut

Nama S KPOUFATUN - MUAL FYar

Status - RENDAHARA

Petunjuk : Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan

pendapat Anda

Keterangan

| = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju

2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju

M] Pertanyaan [IIIIJ[ﬁ

'A. Learnability |
I | Apakah tampilan sistem mudah dimengerti ?
2 | Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah o

dalam mencari informasi ?
Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah ?
4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ? o
[s ] Apakah icon, tombol, label dan link ‘pada sistem mudah
dimengerti ?

w

ARV

Efficiency
6 | Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman /
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ?
7 Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian, \/ |
informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat ?
8 Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk v

meogel secara copat dan topat 7

Apakah anda dapat dcngan mudah nwngmw cara mmgnkm

sistem setelah beberapa lama tidak

<
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110 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?

[ [ Apakah anda dapat dengan mudah mengingat ‘s:eliap alur

| navigasi yang diinginkan ?

12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara
g i yang diinginl

L dengan cepat ?

‘ Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola
13 | nformasi tertentu dengan

cepat dan tepat ?

D. Errors

14| Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan \/

| kesalahan saat mengelola data ?

|15 | Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada v/

link/menw/halaman yang error sesuai dengan konten ?

16 | Apakah anda dapat memperbaiki kesalahan saat mengelola W
data dengan cepat dan mudah ?

E. Satisfaction
17 | Apakah teks infc i dapat anda baca dengan mudah ?
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk

AN

dipahami ?
19 | Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk v
dilihat ?
20 | Apakah inf i yang ditampilkan sesuai dengan kebutuh v
dan i anda ?
21 | Apakah kcdcpannya‘a}n[!u lebih memilih menggunakan sistem
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan \/

secara manual ?

Kritik dan Saran

Penulis k imakasih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.

Cilacap, 3 AGUFTU

Responden

/]

/qu istira R: an Kalimasada
NPM 200202046

C-2



LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth Bapak 1bu'Saudaras
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen
Kotak Infag D Yayasan Gerak Sedekah Cilacap™ yang disusun oleh
Nama Yudistira Ramadan Kalimasada

NPM 200202046

Program Studi D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut

Nama X Co:*’ur {mjaf N“grnho

Status “Riugac

Petunjuk - Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan

pendapat Anda

Keterangan

1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju

2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju

No | Pertanyaan | P T
A. Learnability
[1 7LApakah tampilan antarmuka sistem mudah dimengerti ?
2 | Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah
dalam mencari informasi ?

4

v

EB | Apakah anda dapat i alur navigasi dengan mudah ? Cd
il hicieclilids i

v

v

4 | Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
| mudah untuk digunakan ?
51 Apakah icon, tombol, label dan /ink pada sistem mudah
| SlEmBigatss S =L
'B. Efficiency W
6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman o
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ? |
7 Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian, V|
| informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat ? ‘
Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk v
meagolala data socara conat dau tepat - ___ E

Apakah anda dTpIdcﬂgl;l‘ mudah ||1;ngll[§mal menig;krsc;{x'
sistem setelah beberapa luma ndak menggunakan ?

V|
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| 10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?

11 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat sctiap alur

navigasi yang diinginkan ?

12 | Apakah anda dapat dengan mudah meng)
[ 1k yang di

| dengan cepat ?

| Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola
informasi tertentu dengan
cepat dan tepat ?

| D. Errors

14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan
1 lahan saat lola data ?

| Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada
link/menu/halaman yang error sesuai dengan konten ?

16 | Apakah anda dapat memperbaiki kesalahan saat mengelola
data dengan cepat dan mudah ?

<

117 | Apakah teks informasi dapat anda baca dengan mudah ?

18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
RS

| 19 | Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
| dilihat ?

20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda ?

21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?

Kritik dan Saran
Penulis k i ih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.
Cilacap, .3..A3UCtus. 2023
Pgneliti Responden
Yudistira Ramadan Kalimasada (.Caiea.':,...fcder ayroln
NPM 200202046



LEMBAR KUESIONER USABILITY TEST
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth Bapak Ibu Saudara/i
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infag D1 Yavasan Gerak Sedekah Cilacap™ yang disusun oleh

Nama Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
Program Studi D3 Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut
Nama Haric Bud nyawan
Status Mannjtr
Petunjuk - Berilah tanda checklist (') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda
Keterangan 3
1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
No | Pertanyaan [A[2]5]«)
A. Learnability |
Apakah tampilan sistem mudah di i ? I

<Jq

1

2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah
dalam mencan informasi ?

3 Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah ?

4 Apuknih?mn isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ?

[5 7 Apékal? ‘icon, tombol, label dan link pada sistem mudah |

d 2

—

NS < S

6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ?

7| Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian,
mformasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat ?
Apakah form 1sian yang ada, dapat membantu anda untuk
mengelola data secara cepat dan tepat ?
C. Memorability
Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses
sistem setelah beberapa lama udak menggunakan ?

LN
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10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?
11 | Apakah anda dapat ngan mudah mengingal setiap alur |
| navigasi yang iinginkan ?
12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara
Ikan infc yang diingi \/
dengan cepat ?
Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola \/
13 | informasi tertentu dengan
cepat dan tepat ?
D. Errors
14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan \/
kesalahan saat lola data ?
15 | Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada
link/menu/halaman yang error sesuai dengan konten ?
16 | Apakah anda dapat baiki kesalahan saat lol v
data dengan cepat dan mudah ?
E. Satisfaction o
17 | Apakah teks infc i dapat anda baca dengan mudah ? v
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
ipahami ?
19 | Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
dilihat ?
20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan "4
dan ekspektasi anda ?
21 Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem /
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?
Kritik dan Saran

Penuli

s k imakasih atas iaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.

Peneliti

// Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046

Responden

P

ffyawen....)
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LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infaq Di Yayasan Gerak Sedekah Cilacap™ yang disusun oleh:

Nama : Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM : 200202046
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama o Jaka Menatori

Status 4 Munfaq (ecTe Je )
Petunjuk - Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda
Keterangan
1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
NT[ Pertanyaan ] 1 I 2 I 3 | 4
A. Learnability
1 Apakah tamp sistem mudah di i ? v
2 Apakah !ampllan menu pada sistem dapat mempermudah \/
dalam mencari s
|3 Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah ? v
4 Apakah form isian berdasarl\nn menu yang ada pada sistem \/
mudah untuk di -
s Apaka.h icon, tombol, Iabel dan link pada sistem mudah v
| i i?
B. Efficiency
’ 6 | Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman g
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ? .,
7 Apnkah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian, v
i dapat di ilkan dengan cepat dan tepat ?
8 Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk 4
mengelola data secara cepat dan tepat ?
[ ility
9 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses v
sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan ?




[10 A])éiﬂ]l anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?
Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur

navigasi yang diinginkan ?

ANEN

12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara
menampilkan informasi yang diinginkan v
dengan cepat ?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola
informasi tertentu dengan
cepat dan tepat ?
LD. Errors
|14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan
kesalahan saat ?

15 | Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada
link/menw/halaman yang error sesuai dengan konten ?
16 | Apakah anda dapat perbaiki saat lol
data dengan cepat dan mudah ?
E. Satisfaction

17 | Apakah teks informasi dapat anda baca dengan mudah ?

18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk \/'
dipahami ?
19 | Apakah desain warna dan tata letak dan sistem nyaman untuk
dilihat ?
20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan eksy i anda ?
21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?

S 8%

<

SN

Kritik dan Saran

Penulis ih atas

Anda mengisi lembar kuesioner ini.

Peneliti

distira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046




LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth. Bapak/Ibw/Saudara/i
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infag Di Yayasan Gerak Sedekah Cilacap” yang disusun oleh:

Nama Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:

Nama 3 7r—« /gf,t:/o Siewanto

Status - Mingg ( Olwin )
Petunjuk : Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda
Keterangan
1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
Nol Pertanyaan 1112[3|4]
[A. Learnability 7l
1 Apakah tampilan ka sistem mudah di i ? vV
2 | Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah V4 \
dalam mencari i i ? N
|3 Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah ? 4 |
|4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem WL |
| mudah untuk di 2
5 Apakah icon, tombol, label dan link pada sistem mudah \)
dimengerti ?
B. Efficiency
6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman \/
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ?
7 Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian, [
informasi dapat di ilkan dengan cepat dan tepat ?
8 Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk
mengelola data secara cepat dan tepat ?
C. Memorability
9 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses v
sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan ?

C-9



10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- ‘/
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?

Il | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur \/
navigasi yang diinginkan ?
12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara \/
s i yang diingi

dengan cepat ?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola v

13 | informasi tertentu dengan

cepat dan tepat ?

D. Errors

14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan
kesalahan saat lola data ?

15 Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika “ada|

link/menu/halaman yang error sesuai dengan konten ?

16 | Apakah anda dapat baiki kesalahan saat lol

data dengan cepat dan mudah ?

S

<

17 | Apakah teks informasi dapat anda baca dengan mudah ?
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
tinahami ?

19 | Apakah desain warna dan tata letak dan sistem nyaman untuk
dilihat ?

20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda ?

NEE

21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?
Kritik dan Saran
Penulis k kasih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.
Cilacap, ... Agurier.. 2023
Peneliti Responden

Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
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LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
TEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth. Bapak/Tbw/Saudara/i
Unuk Kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infaq Di Yayasan Gerak Sedekah Cilacap” yang disusun oleh:

Nama : Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 1200202046
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama . Whota

Status - Munftg (chee Lawlrj)
Petunjuk : Berilah tanda checklist (V') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda
Keterangan
1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
['No | Pertanyaan CRER T
m Learnability
Apakah tampilan ka sistem mudah di i ? (V4
| Z Apakah Ixmpl]an menu pada sistem dapat mempermudah J
dalam mencari ,
3 Apakah anda dapat i alur navigasi dengan mudah ? Vv
4 Apakah form isian berdasarknn menu yang ada pada sistem \/
mudah untuk di 2
5 Apakah icon, tombol, Iabel dan link pada sistem mudah
i i ?
B. Efficiency
6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman V4
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ?
7 Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian,
fc i dapat di ilkan dengan cepat dan tepat ?
8 Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk V4
lola data secara cepat dan tepat ?
C. Memorability /
9 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses 4
sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan ?

C-11



10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-

menu dan ilan halaman yang ada di sistem ?
11 | Apakah anda dapat aei;gml mudah mengingat setiap alur |
navigasi yang diinginkan ?
12| Apuknlr “anda dapat &cng'aﬁi mudah  mengingat cara
menampilkan informasi yang diinginkan \/
dengan cepat ?
‘ Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola \/
13 | informasi tertentu dengan
{ cepat dan tepat ?
|D._Errors

| 14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan
kesalahan saat mengelola data ?
15 | Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada
link /hal yang error sesuai dengan konten ?

16 | Apakah anda dapat baiki kesalahan saat ol

N4 N

data dengan cepat dan mudah ? N

E. Satisfacti

17 | Apakah teks infc i dapat anda baca dengan mudah ? b

18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk o
dipahami ?

19 | Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk w7
dilihat ?

20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan v
dan ekspektasi anda ?

21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem V4

ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?

Kritik dan Saran
Penulis pk kasih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.
Cilacap, . 3.9 2023
Peneliti Responden
/Yudistira Ramadan Kalimasada V.0 T S )
NPM 200202046
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LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
1 INFORMASTI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
ASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth. Bapak/IbwSaudara/i
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infaq Di Yayasan Gerak Sedekah Cilacap™ yang disusun oleh:

Nama Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
Program Studi : D3 Teknik Informatika
Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama i /49“"3 H"'d'“"m
Status - Mongq (PuPM 7"““'0‘ )
Petunjuk : Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda
Keterangan §
1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
Pertanyaan [ERENEENEe
Learnability
Apakah tampilan sistem mudah dimengerti ? v

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah
| dalam mencari informasi ?

SEY

fT Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah ? ‘
4 Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem
mudah untuk digunakan ? v
] Apakah icon, tombol, label dan /ink pada sistem mudah
dimengerti ?
B. Efficiency

6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman
b kan menu yang diklik dengan cepat ?

7 Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian,

i i dapat ditampi dengan cepat dan tepat ?

8 Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk /

mengelola data secara cepat dan tepat ?

C. Memorability

9 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses
sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan ?

IR

K\
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10 T\pmlrimdiadiup;( dengan mudah mengingat kembali menu- \/

nu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur

navigasi yang diinginkan ? |

12 | Apakah anda dapat dengan  mudah  mengingat  cara
Ik I i yang |

dengan cepat ? B
Apakah anda daim; dengan mudah mengingat cara mengelola
13 | informasi tertentu dengan

cepat dan tepat ?
rrors
| Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan
kesalahan saat mengelola data ?

= \I\

v/
" Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada /
| link/menu/halaman yang error sesuai dengan konten ?
| 16| Apakah anda dapat perbaiki kesalahan saat Tol \/
| data dengan cepat dan mudah ?
E =
17 | Apakah teks i i dapat anda baca dengan mudah ? 4
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk \/
dipahami ?
| 19 | Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk v
| dilihat ? 5
120 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan v
dan ekspektasi anda ?
21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem ‘/
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?
Kritik dan Saran
Penulis k i ih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.

elit Responden

Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
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LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMAST MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth Bapak Ibu Saudara/1
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang benudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak In7ag D1 Yavasan Gerak Sedekah Cilacap” yang disusun oleh

Nama Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
Program Studi D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut

Nama Kuenen

Status 5 _rw"‘lffq [Tbl(v fmtﬂn)

Petunjuk - Berilah tanda checklist (V') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda

Keterangan

1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju

No | Per L2 s

A. Learnability Al
1 Apakah il ka sistem mudah di i ?

2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah | \]

V]

=

dalam mencari informasi ?
Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah ? [

Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem Vs
mudah untuk digunakan ? |
"5 | Apakah icon, tombol, label dan link pada sistem mudah | | o 1

alw

dimengert: 7
[B. Efficiency |
6 [ Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman vV
) \ berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ?
Apakah saat diketikkan keyword pada kota searc hlpencanan o I *

informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat ?

Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk
mengelola data secara cepat dan tepat ?

C. Memorability

9 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses v
sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan ?

C-15



10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?

11 'Apa.kah anda dapat do]lgan mudah mengingat setiap alur
navigasi yang diinginkan ?
12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara
menampilkan informasi yang diinginkan
dengan cepat ?

NER

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola /
13 | informasi tertentu dengan

cepat dan tepat ?
D. Errors
14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan

kesalahan saat lola data ?

15 | Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada
link/menuw/halaman yang error sesuai dengan konten ?
16 | Apakah anda dapat perbaiki kesalahan saat lol.

data dengan cepat dan mudah ?

SRy

17 | Apakah teks informasi dapat anda baca dengan mudah ?
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk
dipahami ?

<

19 | Apakah desain warna dan tata letak dari sistem nyaman untuk
dilihat ?

20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda ?

21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem v
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?

Kritik dan Saran
Penulis kan teri ih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.
Cilacap, .9..Agurtut_ 2023
Peneliti Responden

Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM 200202046
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LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASI MANAJEMEN KOTAK INFAQ D1
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth. Bapak Ibu'Saudara/i
Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infaq D1 Yayasan Gerak Sedekah Cilacap™ yang disusun oleh:

Nama Yudistira Ramadan Kalimasada
NPM :200202046
Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:
Nama . Almeera

Status - Wt Almeera ( Mw%‘,)
Petunjuk : Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda
Keterangan
1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju
No | Pertanyaan [ LT
]rA‘ Learnability
(1 Apakah il sistem mudah di i?
i 2 Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah \/
| dalam mencari informasi ?
f

Apakah anda dapat memahami alur navigasi dengan mudah ?
| Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem

mudah untuk digunakan ? -
5 Apakah icon, tombol, label dan /ink pada sistem mudah T/
dimengerti ?
B. Efficiency
|6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman 9%
berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ?
7 Apakah saat diketikkan keyword pada kota search/pencarian, - T {/

informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat ?

8 Apakah form isian yang ada, dapat membantu anda untuk
mengelola data secara cepat dan tepat ?

C. Memorability
9 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengakses

sistem setelah beberapa lama tidak menggunakan ?
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[ 10 Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu-
menu dan ilan halaman yang ada di sistem ?

U<

? 11 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur
| navigasi yang diinginkan ?

menampilkan informasi yang diinginkan A

12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara
| dengan cepat ?

Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola
13 | informasi tertentu dengan L/
cepat dan tepat ?

D. Errors

14 Apakah pesan kcsa]ahan selalu muncul ketika anda melakukan
saat data ?

((

15 Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada
yang error sesuai dengan konten ?

16 | Apakah anda dapat baiki kesalahan saat 1ol
data dcngan cepat dan mudah ?

E.
17 | Apakah teks informasi dapat anda baca dengan mudah ? I
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk v
dipahami ?
19 | Apakah desain warna dan tata letak dani sistem nyaman untuk \/
dilihat ?
20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan
dan ekspektasi anda ? ey
21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih mcnggunaka.n sistem
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?
Kritik dan Saran
Penulis pk imakasih atas k diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.
Cilacap, 2. A9 2023
Peneliti esponden
/'(AA//
/" Yudistira Ramadan Kali )
NPM 200202046
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LEMBAR KUESIONER USABILITY TESTING
SISTEM INFORMASTI MANAJEMEN KOTAK INFAQ DI
YAYASAN GERAK SEDEKAH CILACAP

Kepada Yth Bapak Ibu/Saudara/i

Unuk kepentingan penyusunan Tugas Akhir yang berjudul “Sistem Informasi Manajemen

Kotak Infag Di Yayasan Gerak Sedekah Cilacap™ yang disusun oleh:

Nama Yudistira Ramadan Kalimasada

NPM 200202046

Program Studi : D3 Teknik Informatika

Mengharapkan partisipasi anda untuk dapat menjawab beberapa pertanyaan berikut:

Nama 4 _ﬂly [tarari

Status - Munfeg ( Miea Cell)

Petunjuk : Berilah tanda checklist (v') pada pilihan yang dianggap sesuai dengan
pendapat Anda

Keterangan

1 = Sangat Tidak Setuju 3 = Setuju
2 = Tidak Setuju 4 = Sangat Setuju

No | Pertanyaan B
A. Learnability e [
1 Apakah il sistem mudah di i ? v |
- :
|
!

Apakah tampilan menu pada sistem dapat mempermudah v
dalam mencari informasi ?

Apakah anda dapat hami alur navigasi dengan mudah ? \/[
Apakah form isian berdasarkan menu yang ada pada sistem Vv
v

4 w

mudah untuk di

Apakah icon, tombol, Iabcl dan link pada sistem mudah |

‘ dimengerti ?

[B. Efficiency |
6 Apakah anda dapat mengakses informasi pada setiap halaman v |

berdasarkan menu yang diklik dengan cepat ? ‘» |

Apakah saat diketikkan keyword pada kota searc h/pencannn 1 1T \/ |

| | informasi dapat ditampilkan dengan cepat dan tepat ?

8 Apakah form isian yang ada, daﬁl membantu anda untuk =1

mengelola data secara cepat dan tepat ?

C. Memorability

9 [ Apakah anda dapat dengan mudah mengmgnl cara mengakses v

?

sistem setelah beberapa lama tidak
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| 10 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat kembali menu- \/
| menu dan tampilan halaman yang ada di sistem ?
|11 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat setiap alur \/
navigasi yang diinginkan ?
12 | Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara
menampilkan informasi yang diinginkan \/
dengan cepat ?
Apakah anda dapat dengan mudah mengingat cara mengelola \/
|13 | informasi tertentu dengan
| cepat dan tepat ?
D. Errors
14 | Apakah pesan kesalahan selalu muncul ketika anda melakukan v
saat lol. ?
15 | Apakah pesan kesalahan yang muncul ketika ada v
link/menu/halaman yang error sesuai dengan konten ? .,
16 | Apakah anda dapat memperbaiki kesalahan saat ol v
data dengan cepat dan mudah ?
E. isfacti
17 | Apakah teks i i dapat anda baca dengan mudah ? v
18 | Apakah bahasa yang digunakan dalam sistem mudah untuk /
dinahami 2
19 | Apakah desain warna dan tata letak dani sistem nyaman untuk \/
dilihat ?
20 | Apakah informasi yang ditampilkan sesuai dengan kebutuhan \/
dan ckspektasi anda ? e
21 | Apakah kedepannya anda lebih memilih menggunakan sistem \/
ini untuk mengerjakan tugas anda, daripada mengerjakan
secara manual ?
Kritik dan Saran
Penulis h imakasih atas diaan Anda mengisi lembar kuesioner ini.
Cilacap, 3*‘9“""" 2023
Peneliti Responden
e 4

Yudistira Ramadan Kalimasada

NPM 200202046

(a'y Nnanu'
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